Bediirfnisse und Giiter

Jahrgangsstufe 8 Realschule Lehrplan-Kapitel 1.1

Thema der
Stunde

e Motive und Ziele des wirtschaftlichen Handelns verstehen

e Zusammenhang zwischen Bediirfnissen und Giitern erklaren kénnen

benotigte Medien

Tafel OHP-Folie o Beamer (PPT) 0 SmartBoard
ABB 0 Buch o Videofilm 0 Audio-CD

O Internet O

Lernziele:

Die Schilerinnen und Schiiler sollen
e Den Begriff Bedlirfnis definieren und Merkmale nennen kénnen
e Anhand von Alltagssituationen die Entwicklung von Bedirfnissen Uber den
Bedarf nachvollziehen kénnen
e Die Definition von Gutern wissen und deren Merkmale erklaren
e Die Notwendigkeit des wirtschaftlichen Handelns auf Grund der knappen

Ressourcen nachvollziehen kdnnen







Folie @:

Bei der Erflllung eines Wunsches gilt die Spruchweisheit von Wilhelm
Busch:

»Ein Wunsch erst mal erfllt, kriegt augenblicklich Junge.”

Bitte Bild von diesem Link einfligen

http://www.flonline.de/premid/004026000/4026167.jpg



Folie 3): Rollenspiel

Die zwei 11 jahrigen Kinder, das afrikanische Madchen Nala und der
deutsche Junge Peter beschreiben euch kurz ihre Lebenssituation. Danach
berichten die beiden, was ihre Wiinsche und Bedurfnisse fiir Weihnachten
seien.

Hore dem Rollenspiel aufmerksam zu und versuche danach mit deinem
Banknachbarn die Bediirfnisse der beiden Kinder zu Vergleichen,

gegenuberzustellen und nach deren Dringlichkeit einzuordnen.



Folie (4): Bediirfnisse — Bedarf — Nachfrage

Bedurfnisse

e Subjektive
Mangelempfindung

e unbegrenzt

Bedarf

Mit
Kaufkraft
versehenes
Bediirfnis

Nachfrage

Tatsachlicher
Kauf im
Markt




Folie @:

GUTER

Definition:

/ \\> ‘




Folie (6): Schlaraffenland vs. Reale Welt

Bitte Bild von diesem Link einfligen!!!!

(Schlaraffenland)

http://www.zukunftskinder.org/wp-
content/uploads/2012/10/schlaraffenlandl.jpg

Bitte Bild von diesem Link einfligen

http://www.schwarwel.de/wp-content/uploads/2011/09/karikatur-
schwarwel1609go0ld-col8001.jpg

(reale Welt)


http://www.zukunftskinder.org/wp-content/uploads/2012/10/schlaraffenland1.jpg
http://www.zukunftskinder.org/wp-content/uploads/2012/10/schlaraffenland1.jpg

Tafelbild (2):

Motive und Ziele wirtschaftlichen Handelns

Bediirfnisse

Definition:

Ein Gefuhl des Mangels, mit dem Wunsch, dieses zu beseitigen.

Merkmale:

Jeder Mensch hat Wiinsche (=Bediirfnis). Und ist ein Bedlirfnis erst mal
erfullt, zieht dies immer einen neuen Wunsch nach sich.

- umfangreiche Bedirfnisse

—zur Befriedigung seiner Wiinsche braucht der Mensch Mittel (=Guter).

Guter

Definition:

Sind Mittel zur Erfiillung von Wiinschen und Bedurfnissen.

Merkmale:

Guter sind auf der Erde nur in begrenztem Mal3e vorhanden. Dies liegt an
den knappen Ressourcen (z.B. Rohstoffe, Mensch als Arbeiter, etc.).

Wirtschaften

Unbegrenzte Bediirfnisse ||:>_<:| knappe Guter
v

macht wirtschaftliches Handeln notwendig.

Definition:

Wirtschaften bedeutet jedes planvolle Handeln eines Menschen, um sich

mit den knappen Mitteln moglichst viele Bedirfnisse/Wiinsche erfillen zu
kénnen.



Rollenspiel:




Arbeitsblatt @:
Arten von Bediirfnissen

)

|
Beispiele:

)

|
Beispiele:

)

|
Beispiele:

Bediirfnisbefriedigung vorrangig abhangig von:



Arbeitsblatt 2):

GUTER

Definition:

/ \\> ‘




Arbeitsblatt (3):

Ordne folgende Gliter den drei Bedlirfnisarten zu!

Opernbesuch
Bedrfnisart: Bedurfnisart: Bediirfnisart:

Zweitwagen eines

Kleinwagen eines

Schauspielers Studenten Auto eines
Bedurfnisart: Bedurfnisart: Bedurfnisart:

Weltreise Fruchtsaft Winterjacke
Bedurfnisart: Bedurfnisart: Bedurfnisart:




Arbeitsblatt @:

Ordne folgende Gliter den Giiterarten zu!

Guterarten:

Guterarten:

Guterarten:

Guterarten:

Guterarten:

Guterarten:
o
o
[}
[}
BUNDESREPUBLIK DEUTSCHI.AND r'/)
Urkunde °‘$
) Guterarten: Guterarten:
Guterarten:




Arbeitsblatt @: Losung
Arten von Bediirfnissen

Existenzbediirfnisse ) lebensnotwendig

Beispiele:
-Nahrung
-Kleidung
-Wohnung etc.

Kulturbediirfnisse angenehm und
lebensverbessernd

Beispiele:
-Fernseher/Computer
-Kino/Theater

-Auto, Handy etc. |

— angenehm und
Luxusbedrfnisse lebensverbessernd

Beispiele:
-Villa
-Segelschiff
-Sportwagen

Bediirfnisbefriedigung vorrangig abhangig von:

—~>Hohe des Einkommens und Vermogens

—Freizeitinteressen, Hobbys, Anspriiche und persénliche Vorlieben
—>Lebensalter und Geschlecht

—>Status, Image, soziales Ansehen oder Gruppenzwange



Arbeitsblatt @: Losung

GUTER

Definition: Mittel zur Erfillung von Wiinschen und Bedirfnissen

Wirtschaftsglter

Freie Guter:

(knappe Guter) Sonnenlicht, Luf
/ \ Regenwasser |
Sachguter Dienstleistungen Rechte
e Patente
(Materielle e  Spedition e Banken e Lizenzen
e Arzt, Klinik e Handel e Marken
GUter) ° Steuerberatung e Restaurant e Gultezeichen
o Versicherung e Hotel e Wegerechte
I
v -
Produktionsguter .
n ) Konsumguter
(Investitionsgliter)

v v

v

v

Verbrauchs- | | Gebrauchs-
e Benzin fir
LKW o LKW
e Ol fur e Maschine
Maschine

Verbrauchs- || Gebrauchs-
guter guter
e Benzin fur e Privater
Privatwagen PKW
e Lebensmittel e Mobel




Arbeitsblatt @: Losung

Ordne folgende Gliter den drei Bedlrfnisarten zu!

Opernbesuch

Bedurfnisart:

Kulturbeddirfnis

Bedlrfnisart:

Existenzbedurfnis

Bedurfnisart:

Luxusbedurfnis

i‘h

Zweitwagen eines
Schauspielers

Kleinwagen eines
Studenten

Auto eines

Bedurfnisart:

Luxusbeduirfnis

BedUrfnisart:

Kultur-/ Luxusbed.

Bedurfnisart:

Existenzbedrfnis

Weltreise

W
9

Fruchtsaft

Winterjacke

Bedurfnisart:

Luxusbedurfnis

Bedurfnisart:

Kulturbeddirfnis

Bedurfnisart:

Existenzbedrfnis




Arbeitsblatt @: Losung

Ordne folgende Guter den Giterarten zu!

Guterarten:

e Wirtschaftsgut
eSachgut
eKonsumgut
eGebrauchsgut

Guterarten:

e Wirtschaftsgut
eSachgut
eKonsumgut
eVerbrauchsgut

Guterarten:

e Wirtschaftsgut
eSachgut
eProduktionsgut
eGebrauchsgut

Guterarten:

e Wirtschaftsgut
eSachgut

eProduktionsgut
eVerbrauchsgut

Guterarten:

e Wirtschaftsgut
eSachgut
eKonsumgut
eGebrauchsgut

Guterarten:

° Freies GUt

BUNDESREPUBLIK DEUTSCHLAND

&

Urkunde

iiber die Erteilung des Patents

Guterarten:

° Recht

:
3
|

Guterarten:

e Wirtschaftsgut
eSachgut
eKonsumgut
eVerbrauchsgut

Guterarten:

e Wirtschaftsgut
eSachgut
eProduktionsgut
eGebrauchsgut




Schemadisposition:

Phase (Zeit) Inhalt

Medien

Sozial-
/Aktionsform

Zeit

Hinfihrung o Ziel des Gesprachs :
Menschen haben
Wiinsche, die sich
unterscheiden und
verandern kénnen

e Uberschrift Tafelbild

Folie ®

Tafelbild ® (Teil
1)

Stummer Impuls

5 Min

Erarbeitung

1.Teilziel e Erarbeitung Definition
und Merkmale von
Bediirfnissen

e Kenntnis der Schiler,
dass Bedurfnis ein
Mangelempfinden ist

e Mensch hat
unbegrenzte
Bediirfnisse

2. Teilziel e Lehrer wihlt Schiiler
aus und vergibt
Arbeitsauftrag 2>
Schiiler tragen vor
Klasse vor

e In Partnerarbeit
besprechen der
verschiedenen
Bedurfnisse und wie
diese entstehen

e Ubertragung auf
Arbeitsblatt /Folie

Tafelbild ® (Teil
2)

Folie @

Folie @ (Auftrag)

Rollenspielkarten

Arbeitsblatt! ' '

Folie! ' '

Unterrichtsgesprac
h

Fragend-
entwickelnd

Rollenspiel
Entdecken-lassend

5 Min

10 Min




3. Teilziel:

4. Teilziel:

5. Teilziel:

Zusammenfassung mit
Schiler

Weiterhin soll die
Klasse erkennen, dass
die Nachfrage als
Folge eines Kaufwillen
entsteht, der sich aus
dem Wunsch nach
einem Bedirfnis und
der Kaufkraft einer
Person
zusammensetzt
Lehrer erklart
Zusammenhang
zwischen Bedurfnisse-
Bedarf-Nachfrage

Frage: Wie werden
Bedurfnisse befriedigt
Bediirfnisse werden
durch Guter erfullt
Guter sind begrenzt
Wiinsche kann man
meist nur mit Geld
erfillen
Zusammenfassung
(Giiter)

mit Beispielen!!
von Lehrer
verschiedene Arten
von Gltern erarbeiten

Folie @

Tafelbild ® (Teil
3)

Folie @

Arbeitsblatt @

Unterrichtsgesprac
h

Fragend-
entwickelnd

dozierend

Unterrichtsgesprac
h

Unterrichtsgesprac
h

Fragend-
entwickelnd

2 Min

5 Min

10 Min




Sicherung

Erarbeiten von
Definition und
Merkmalen von
Guterarten

Arbeitsblatt ®

Unterrichtsgesprac
h

2 Min

6. Teilziel:

Impuls von Lehrer,
dass nicht alle
Bedurfnisse befriedigt
werden kénnen
Schiler erarbeiten
Spannungsverhaltnis
zwischen
unbegrenzten
Bedirfnissen und
knappen Gitern

Lehrer erklart warum
Wirtschaft die Losung
fr das
Spannungsverhaltnis
sei

Zusammenfassung
Spannung

Folie @

Tafelbild ® (Teil
4)

Unterrichtsgesprac
h
Entdecken-lassend

dozierend

5 Min

Sicherung

Hausaufgabe Blatter
ausfillen

Arbeitsblatt @
Arbeitsblatt @




